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Descricao

Este jogo de fuga literario € um ERE concebido para apoiar o estudo da "Farsa de Inés Pereira". O jogo
divide-se em trés etapas que se podem jogar de forma independente: a 1 etapa concentra-se no
contexto histérico que envolveu a criagcao da obra (20'); a 2% etapa concentra-se nalguns aspetos da
vida e obra de Gil Vicente (20'); a 3® etapa concentra-se nalguns aspetos da "Farsa de Inés Pereira"
propriamente dita (50'). O jogo esta disponibilizado num sitio google. Para além dos trés separadores
referentes as trés etapas, o sitio Google tem outros separadores onde os alunos podem: contactar
com o jogo através de um teaser; conhecer a Missao que 0s espera; conhecer as regras, 0 Processo e
0s recursos disponiveis; aceder a decifradores de cddigos que os ajudardao a resolver os desafios
propostos. No separador Conclusdao & Avaliacdao encontra-se o final do jogo e a autoavaliagao do
desempenho. Aconselha-se a realizacao do jogo em trés aulas distintas, de acordo com o conteudo de

cada etapa.

Etapas

A 1° etapa engloba o langamento da missdo com as regras do jogo;

A 2% etapa diz respeito a 1° etapa do jogo, "Em busca do Portugal quinhentista";

A 3% etapa diz respeito a 2° etapa do jogo, "Vida e Obra vicentinas";

A 4® etapa diz respeito a 3° etapa do jogo, "Farsa de Inés Pereira";

A 5% etapa diz respeito ao ultimo desafio do jogo, a entrega das respostas e da autoavaliagcdo do

desempenho ao professor.

Recursos

Jogo de Fuga (Escape Room)

Ferramentas digitais

Computador, smartphone, ecossistema Google, (de)cifradores de codigos (QR, cesar, morse, ascii,...)

codificador de cores, Festisite, Learningapps, Quizz, Lockee, Invertexto, Fodey.

N.° de alunos envolvidos

30

Espaco(s) utilizado(s)

Sala de aula, domicilio dos alunos

Mais informacéo...

https://sites.google.com/view/ere-gil-vicente
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