Webquest Gil Vicente e o Auto da

Barca do Inferno

Leitura

Escrita 'y ' Competéncias: Leitura, Escrita e Literacia digital

Tecnologiasi .
Digitais Nivel de Escolaridade:3.° Ciclo Ensino Basico

Docente responsavel: Cristina dos Reis Borges

Escola/AE: Agrupamento de Escolas da Caparica

Descricao

A atividade consiste numa Webquest, do dominio da Educagao Literaria sobre uma peca de teatro, do
9.° ano de escolaridade, intitulada "Auto da Barca do Inferno" de Gil Vicente. Esta Webquest foi
realizada com recurso ao Google Sites e também a outras aplicagdes digitais, em que os alunos sao
desafiados a apresentar o resultado da sua atividade colaborativa em formato digital. E um site
construido com recurso a varias ferramentas digitais tendo como objetivo estimular percursos
individuais de aprendizagem e o desenvolvimento de competéncias de leitura, escrita e das literacias

digitais.

Etapas

12 Apresentacao do desafio em sala de aula e, em seguida, os alunos fazem pesquisa com 0s seus
smartphones ou PC, utilizando o caderno diario para os registos.

2.2 Divisao da turma por grupos de trabalho.

32 Realizacdo das tarefas de aprendizagem (apresentacao em video da biografia de Gil Vicente;
dramatizacdo de uma cena da peca; gravar em audio/video a leitura expressiva da cena; fazer a sua
analise; apresentar em forma de representagao, gravar em audio ou video uma entrevista criativa a Gil
Vicente para coloca-la nas redes sociais; preparar um debate sobre a intemporalidade da peca e criar
um jogo criativo de resposta a questdes com recompensas).

4.2 Apresentacdo dos trabalhos ao grupo-turma.

52 Todos jogam.

Recursos

Webquest

Ferramentas digitais

Computador, Ecossistema Google, Smartphones, Badge Maker, Hearthcards, 123Apps,

Screencast-o-Matic

N.° de alunos envolvidos

24

Espaco(s) utilizado(s)

Biblioteca Escolar, Sala de aula, Online

Mais informacéo...

https://sites.google.com/view/waq-gil-vicente/



https://sites.google.com/view/wq-gil-vicente/




