Jogo da Fuga da Escola

Competéncias: Literacia Digital, Leitura e Escrita
Leitura
Escrita £ Nivel de Escolaridade: 1.° Ciclo Ensino Basico

Tecnologias ; Docente responsavel: Fernando Vasques
Digitais . o L
Escola/AE: Conservatorio de Musica da Covilha

Descrigcao

Este jogo tem como grande objetivo de motivar os alunos para a leitura e cédlculo mental, através de
uma atividade divertida. A fuga da escola e a escolha da personagem é uma analogia ao seu percurso
escolar, através da aprendizagem podem tornar-se herdis. Também foi uma forma de conseguir
perceber se é possivel desenvolver a (alguma) autonomia dos alunos de 1.° ano com estes jogos, e ao

mesmo tempo trabalhar a literacia digital.

Etapas

e Ouvir (ou ler) as instrugodes;

e Escolher a personagem herdica;

e Resolver os varios desafios ao longo de percurso;

e Apontar e resolver as operagdes matematicas par obter o cédigo final;

e E fugir da escola (mas com vontade de voltar!)

Recursos

Gamificagao, Jogo de Fuga (Escape Room)

Ferramentas digitais

Computador e/ou tablet

N.° de alunos envolvidos

4

Espaco(s) utilizado(s)

Casa

Mais informacao...
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