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Descricao

Este jogo foi inspirado no livro “Alice no Pais das Maravilhas” e foi integrado na aula de Portugués do
12° ano, como forma de dar as boas-vindas aos alunos pelo novo ano escolar. Para desbloquear o jogo,
0s alunos tém um desafio matematico e uma variedade de possibilidades de escolha. Ha escolhas
mais valiosas que outras, porque ao longo do jogo os alunos vao recebendo, umas vezes,
recompensas. pontos, cartas dos valores, para colecionar, outras vezes, perdem pontos por mas
decisdes. Através deste jogo, para além dos valores, também se abordam outros temas: Educacao
Financeira; Alteracdes Climaticas; Desigualdades Sociais; Falta de Agua Potavel; Desinformacéao (Fake
News). O vencedor sera quem mais caminhos seguir e consequentemente mais pontos e cartas
obtiver. O principal é a consciéncia de que na vida ha escolhas boas e mas e por isso € necessario

parar e refletir antes de decidir.

Etapas

Identificagcao. Desbloquear o jogo. Ao longo do jogo os alunos vao tendo de fazer escolhas, a maioria
delas sem consequéncias, mas importantes para o autoconhecimento, através de interrogacoes
introspetivas. Eles percorrem uma espécie de labirinto, com duas ou mais op¢des de escolha

possiveis.

Recursos

Livro “Alice no pais das maravilhas”

Ferramentas digitais

Este jogo foi criado no Google Formuldrios;
As cartas de recompensas foram criadas com a aplicacdo Hearthcards [http://hearthcards.net/}

N.° de alunos envolvidos

19

Espaco(s) utilizado(s)

Sala de aula

Mais informacao...

Para jogar aqui: https://forms.gle/UPjYdonbInwBVhgD8

Para fazer uma cépia do jogo aqui:



https://forms.gle/UPjYdonbJnwBVhqD8
https://docs.google.com/forms/d/1nGjB9BZdeUaYlyLBXSnW5np7nYVgBQOPmcoaK4FPhOY/copy

