Imortalidade

Competéncias: Leitura, Literacia digital

Leitura
Escrita

Nivel de Escolaridade: 2.° e 3° Ciclos do Ensino Basico
Tecnologias : Docente responsavel: Fatima Fradique
Digitais

Escola/AE: A.E. A L3 e a Neve, Covilha

Descricao

O Escape Room '"Imortalidade" pretende assinalar o Centenario de José Saramago, fazendo uma
breve viagem da vida e obra do autor, salientando a nog¢do de imortalidade pela fuga ao
esquecimento e estabelecendo uma indelével ligacao a “Os Lusiadas" pelo conceito de imortalidade
presente.

A ideia da imortalidade € vincada com a publicagcao post-mortem pela Fundag¢ao José Saramago de
croénicas do autor em formato de livros para a infancia ("Luz Inesperada", "Lagarto" ...), mantendo-o vivo
junto dos seus leitores.

Com o desafio salienta-se a importancia da infancia na escrita do autor assim como o seu lado
humanista.

Pretende-se:

Desenvolver competéncias, no ambito do trabalho em equipa;

Estimular o uso das tecnologias digitais;

Estimular o raciocinio 16gico;

Promover a leitura com objetivos definidos;

Verificar a compreensdo da leitura;

Promover o gosto pela leitura;

Comemorar efemérides.

Etapas

5 Missdes com 5 enigmas que pretendem conduziu o aluno na viagem preparada.

Recursos

Gamificacao

Ferramentas digitais

computador, google sites, learningapps

N.° de alunos envolvidos

237

Espaco(s) utilizado(s)

Biblioteca Escolar

Mais informacao...

https://sites.google.com/view/imortalidadejosesaramago/p%C3%Algina-inicial



https://sites.google.com/view/imortalidadejosesaramago/p%C3%A1gina-inicial

