
Viagem com Fernão Mendes Pinto 
Competências desenvolvidas: Leitura e Escrita 

Nível de Escolaridade: Ensino Secundário 

Docente responsável: Ulisses Mota 

Escola: Escola Secundária Henrique Medina, Esposende 

 

Esta é uma escape room educativa elaborada à distância na disciplina de Literatura Portuguesa para                             

desafiar os alunos a fazerem uma viagem preparada com muitos desafios, enigmas, atividades que                           

procuraram desenvolver as suas competências nos domínios da leitura literária, da escrita e da                           

oralidade, associadas ao uso das tecnologias digitais. 

1. Apresentação de um trailer do filme "Peregrinação" de João Botelho; 

2. Objetivos da atividade; 

3. Realização faseada de cada uma das missões; 

4. Registo de todas as tarefas de cada missão num formulário criado para o efeito; 

5. Apresentação do "feedback" constante em todas as etapas percorridas; 

6. Avaliação da atividade e da participação dos alunos. 

Gamificação 

Edpuzzle; trailer do filme "Peregrinação"; Google Sites; Wizer; google forms; wordArt; mensagens                       

codificadas; documentos encriptados; outros. 

15 

Via Zoom 

https://sites.google.com/view/fernao-mendes-pinto/p%C3%A1gina-inicial?authuser=1  

As opiniões dos alunos neste link -  https://www5.cbox.ws/box/?boxid=920403&boxtag=5aZhHc  

Descrição 

Etapas 

Recursos 

Ferramentas digitais 

N.º de alunos envolvidos 

Espaço(s) utilizado(s) 

Mais informação... 

Observações 

https://sites.google.com/view/fernao-mendes-pinto/p%C3%A1gina-inicial?authuser=1
https://www5.cbox.ws/box/?boxid=920403&boxtag=5aZhHc

